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"Ar du hér pd semester?”
“Fantastiskt, jag tycker
ocksa om att ldsa!”

Sadana har fraser far man
hora i ett finskt klassrum
under en svensklektion. Det
som avviker fran det vanliga
ar att det kanns att det bara
ar du och en frammande,
svensksprakig person som vill
prata med dig helt spontant
pa svenska i Sverige. Sa har
fungerar VR-glasen.

SPEL I UNDERVISNINGEN

Spel dr ett onskat tillagg i spraklektio-
nerna. Aven i ldroplanen uppmuntras
det till spelifiering. Den 6nskas 6ka vil-
jan att prova och experimentera men
dven dndra attityder. Ett fungerande spel
ska ha nagot lockande, intressant och
stimulerande - att spela i sig leder alltsa
inte automatiskt till nagra battre inlér-
ningsresultat eller andrade attityder.

Ett fungerande sitt att digitalisera,
spela och motivera dr VR-glas och spelet
Mondly som kastar spelaren mitt i auten-
tiska vardagliga situationer. Blivande
svenskldrare vid Jyvaskyld universitet
provade pa VR-glas och reflekterade hur
spelet Mondly skulle stodja sprakinlar-
ningen och mer specifikt frimja kom-
munikationsféormagan. Den hér artikeln
baserar sig pa lararstudenternas asikter
och erfarenheter av spelet samt for- och
nackdelar med VR-glasen och spelet
Mondly.

VR-glasen pa
- och vips &r man1 Sverige!

HUR FUNGERAR ETT VR-SPEL?

I ett notskal gar spelet till sa hér: forst
viljer man miljon ddr man vill agera.
Lararstudenterna valde exempelvis res-
taurang, hotell och tag. Sedan 4r man
framme vid olika platser och far borja
diskutera pa svenska med bl.a. servito-
ren, receptionisten, den som sitter bred-
vid en i taget och till och med konduk-
toren som helt plotsligt star bredvid en
och kontrollerar biljetterna.

Spelaren far korta och litta frégor att
svara pa av sina medménniskor. Genom
att svara pa fragorna gar man vidare i
spelet. Misslyckas man, far man testa pa
nytt och slutligen ger spelet hjélpfraser
att fortsitta med.

Upplevelsen dr spannande. Fragorna
later sd naturliga i spelarens 6ron att
situationerna kan kinnas till och med
forvirrande. Vad ska jag sdga sa hir spon-
tant? Aven om - eller snarare tack vare
att — situationerna och frégorna kom-
mer snabbt, behover man inte vara radd
for fel, vilket dr en stor fordel med spelet.
Motparten pratar nog perfekt svenska
men spelaren ska hélla i atanke att den
bara ér en digital rollfigur som inte bedé-
mer spelaren pd nagot sitt.

"Roligt,
overraskande
realistiskt!"

"Spannande!
Jag visste
inte att nagot
sadant redan ar
méjligt!”

OVA FORST I VIRTUELL VERKLIGHET,
TALA SEDAN | VERKLIGHET

Det som gor VR-glasen speciella och
“nagot extra” dr kdnslan av att situa-
tionerna ér verkliga. Spelfigurerna tar
ogonkontakt, borjar diskutera och upp-
ritthaller diskussionen med idiomatiska
uttryck som fantastiskt!”, "det dr trev-
ligt att hora!” eller "och du da?” Spelet
Mondly har fungerande och viktiga fra-
ser, och genom att lara sig dem, lar man
sig ocksa agera naturligt pa svenska.

Fran inldrningsperspektivet dr det
vildigt givande att fa smakbitar om
smaprat, pdhdngsuttryck och kommu-
nikationsmonster pé svenska. Vi finsk-
sprakiga ér ibland snala med orden och
kanhdnda forvanar oss da nagon vill
smaprata med oss. I en ny situation kan
det vara svart att hitta orden och det som
man lért sig i skolan, kommer inte ut ur
munnen. Att hamna i en talsituation i
ett spel, som simulerar verkliga samtal,
bidrar absolut till att kommunikation i
verkligheten blir mer flytande och inte
kdnns sa angestfull eller o6verkomlig.
Man lér sig att reagera snabbare da de
nya situationerna redan blivit bekanta.
Detta ér absolut den storsta nyttan med
VR-glasen.



Utover diskussionsfraserna far man
6va ocksa pa uttalet. Uttalet spelar roll
for att spelfiguren ska forsta vad man
sager och saledes att man kan ga vidare
i spelet. Tidvis verkar rollfigurerna vara
ritt sa puristiska och inte forstd den
svenska som en finne talar ("jag forstar
dig inte”) eller verkar inte hora vad spe-
laren sager ("jag hor dig inte”). Da lonar
det sig att hitta ett lugnt utrymme och
prata sa naturligt som man kan, till och
med 6verdriva. Lararens hjilp med ut-
talsfrdgor kan vara guld vérd.

FORDELAR OCH NACKDELAR

VR-glasen hjilper alltséa eleven att fung-
era i en svensksprakig miljé och i en
svensksprakig kontext, och det Okar
motivationen att spela.

De blivande svenskldrarna upplevde
det pa ett positivt séatt konstigt och span-
nande d4 man helt plétsligt fick prata
med en frimmande person pé svenska.
Studenterna betraktade erfarenheten
som effektiv och helhetstickande, nagot
att uppleva.

Man fick verkligen éva pa kommu-
nikation, horforstaelse, fraser, uttal och
spontanitet. Enligt ldrarstudenterna si-
mulerar VR-spelet talsituationerna batt-
re dn vanliga 6vningar i liroboken dar
eleven far bestimma takten for kommu-
nikationen sjalv. Att spela med VR-glas
ar nagot att rekommendera.

VR-glasen dr ett dyrt inkép, men
spelet i sig kan sdgas vara formanligt
(15 euro per licens pé véren 2024). Man
kan anvinda samma spel ocksa i under-
visningen i andra sprak.

Det tar tid (och nerver) att installera
spelet. Men da man lyckats en gang, har
man det firdigt for senare bruk.

"Frustrerande
da figuren inte
forstod mig”

Med spelet i fraga far man rikna med
att det finns risk for frustration dé roll-
figuren inte forstar dig. Som ldrare &ar
det viktigt att se till att spelarna har ett
lugnt utrymme, sa att andra roster inte
kommer med i mikrofonen. Om det inte
hjalper, giller det bara att forsoka, men
till slut far man hjélpfraser som leder en
vidare i spelet.

Det lonar sig att reservera tid at spe-
let. Man spelar en at gangen, men det 4r
mojligt for andra i gruppen att folja hur
spelet framskrider, hurdana fragor spe-
laren fir och hurdana svar fungerar bra.
Det gar alltsa att spela i grupper.
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Lirarstudenterna foreslar att VR-
glasen skulle fungera fint pa négon
temadag (t.ex. Svenska dagen), med en
smagrupp, i specialundervisning eller
differentiering. Varfor inte som muntlig
tenta!

Det dr viktigt att beakta att spel med
VR-glas kan hindras av hélsoskal. VR-
glas kan orsaka migrin for dem som
lider av den, men 6verraskande nog or-
sakade detta spel inga symtom for larar-
studenterna med migrén, tack vare en
lugn spelgrafik.



